Tuva Synnevag — Tidevann

Tidevann er en ordles historie fortalt giennom vakre og ekspressive
skraveringer skapt med kulepenn. En jente lever alene pa en oy med hav
pa alle kanter. En bok driver i land, og bildene far jenta til & forsta at det er
noe annet som venter der ute. Hun bygger seg en flate og begynner pa en
dramatisk reise. Dette er en annerledes dremmeaktig verden apen for
leserens tolkning. Er jenta vi moeter en overlevende etter en tidligere
katastrofe? Hva har skjedd og vil hun fa svar pa sin reise?

Kijempeblekkspruter, illsinte ravner og en lysende magisk kule er det
forste hun meoter pa sin flateferd. Denne kulen er det flere som er opptatt
av. Nar flaten driver i land blir jenta forst hyllet av de underlige dyrene
som lever der, siden fanget og kastet pa sjoen igjen. Redningen og en
forsvunnet sivilisasjon moter jenta pa bunnen av havet. Og nar hun
kommer hjem igjen, er det sammen med en ny venn.

Tidevann er en mork, mystisk eller magisk fortelling, alt etter hvordan
man leser den. Handlingen kan tolkes i mange retninger, samtidig som
den er konkret og tydelig. Man kan bla i boken alene og fantasere rundt
bildene, og handlingen som utspiller seg er apen for tolkning. Hver eneste
en av tegningene er et kunstverk i seg selv, og har da ogsa veert gjenstand
for en egen utstilling pa Avistegnernes Hus. Detaljnivaet i tegningene gjor
ord overfledige, mens kontrasten mellom de merke strekene og de myke
lysvirkningene skaper en dremmeaktig stemning.

Tuva Synnevag er animater, scenograf og designer. Tidevann er hennes
forste bok. Hun har laget animasjoner til en rekke filmer, og har fatt flere
priser for eksamensfilmen Saiva fra 2009, med handling fra et samisk-
mytologisk landskap.
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